C blodwig der Tuckische

Stufe 2 Dieb
Beruf Wabrsager Erfabrung L
Gesinpung  Ordrung Iniciacive w20+ Bewegung 9 5
Gluckswiirfel wit
Malus -1 Ric wI2+/M
Rﬁs‘c’w’g 13 Lederriisc ung (RKZ ) patzef’ wS-1
Leber 13 (wH+2wo) Angﬂff Schaden Nincerbalc
Sctirke 10 Nabkampf + + +3
Geschick 5 4 Reflex +2 Fervkampf +2 +5
Ausdauer 12 Zabigkeic +1
Persorlichkeic 8 -1 Willen -l
lnteuh)enz 10 S]:n“acl‘)en qemei'ns]m*acbe, ]locweLsch
Gluck 14 41 Schicksal  Pfaddes Baren: Nahkmnpfsckaden +
chskmpfwaffen W‘FF Schaden Ninterbale
Langschwert w20+ w8+ w20+ w8+
Dolch (3) w20+ wi+ w20+4 w0+ 3/6/9, w20+2/+5, wiH/wWIO+5
Gafoc‘te w20+ - w20+4  3wi+l
Co‘CscBLagef w20+ w3+ w20+4  2wo+
unbewaf"Fnet w20+ w3+l w20+4 w3+

Fernkampfwaffer  Angriff Schaden Dinterbalc Reichweite -/-2/-w

Asrwbrust w20+2 wb Ww20+5 wo 24/48/ 72 30 Bol zen

Blasrobr Ww20+2 w3 w20+5 w5 o/ 12/18 20 Preile
I

Ausrtistung 1843 - 20 Ku]::-fef

Dtebeswer’kzeug, Brecheiser, 3 D‘Fa}vL, 2 ]:cu:‘&eLn, ]:euefstebo & Scabhl, 5 p»ascbcben AL
1 ]:L&scbchen Weibwasser, Klect erbaker & 15 Seil, Ninx]aubeLs Conscherbe, Kreide,
sil«bficj schinpmwrerrnder Stein, 'Ccu'odww@'en, Cdelsceire (]O Gotcl)

Diebesfﬂﬁgkeiten (Of&nung)

Hinterhaltiger Angriff  +3 Lautlos schleichen®* +3+1-1 Im Schatten verstecken* +5+1
Taschendiebstahl* +3+1 Fassadenklettern* +5+1-1  Schlosser knacken* +3+1
Fallen entdeckent +5 Fallen entscharfen* +5+1 Urkunden falschen* +0+1
Verkleident +1-1  Sprachen lesent +0 Gift handhaben +1
Schriftrolle wirkent w10 * +GES+Fertigkeit T +INT ¥ +PER
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Ordnung (Pate)
Hinterhaltiger Angriff
Lautlos schleichen +GES+Fertigkeit
Im Schatten verstecken +GES+Fertigkeit
Taschendiebstahl +GES+Fertigkeit
Fassadenklettern +GES+Fertigkeit
Schlosser knacken +GES+Fertigkeit
Fallen entdecken +INT
Fallen entscharfen +GES+Fertigkeit
Urkunden falschen +GES+Fertigkeit
Verkleiden +PER
Sprachen lesen +INT
Gift mischen
Schriftrolle wirken +INT

1
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+1
+3
+1
+3
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+1
+2
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+7
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+7
+8
+8
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+8
+8
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+8
+9
+8
+9
+9
+3
+4
+3
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7
+10
+10
+12
+10
+12
+10
+12

8
+11
+11
+13
+11
+13
+11
+13
+12 +13
+5 +6
+6 +7
+5 +6
+6 +7

+9
+9
+11
+9
+11
+9
+11
+11
+4
+5
+4
+5

9
+12
+12
+14
+12
+14
+12
+14
+14

+7
+8
+7
+8

10
+13
+13
+15
+13
+15
+13
+15
+15

+8

+9
+8
+9

w10 wl0 w12 w12 wl4 w14 wl6 wl6 w20 w20

Dieb | Angriff Volltreffer- Aktions- | Reflex | Zahigkeit | Willen | Gllickswirfel
Stufe wurfel/Tabelle wirfel
1 +0 w10/l w20 +1 +1 +0 w3
2 +1 w12/l w20 +1 +1 +0 w4
3 +2 w14/l w20 +2 +1 +1 w5
4 +2 w16/l w20 +2 +2 +1 w6
5 +3 w20/l w20 +3 +2 +1 w7/
6 +4 w24/ w20+w14 +4 +2 +2 w8
7 +5 w30/ w20+w16 +4 +3 +2 w10
8 +5 w30+2/Il 2w20 +5 +3 +2 wl2
9 +6 w30+4/Il 2w20 +5 +3 +3 wl4
10 +7 w30+6/II 2w20 +6 +4 +3 w16
Nahkampf: Langschwert ws, Kurzschwert we, Stab w4,
Totschlager w3/2ws6, Garrotte 1/3w4, Dolch w4/wl0 3/6/9
Fernkampf:
2H: Armbrust w6 24/48/72, Kurzbogen w6 15/30/45
1H: Wurfspeer w6 9/18/27, Schleuder w4 12/24/48,
Wurfpfeil w4 6/12/18, Blasrohr w3/w5 6/12/18

Abenceuer: ??, Ningaubels Hohle, Lankhmar
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